> Do ptacich parku za poznanim

v
CSO Materialy pro vytvoFeni vyukového programu pro zaky 1. stupné Z$

Témata

e Obyvatelé mokradu

e Vyznam mokradu

e Obnova pfirody

e Podpora prirodniho bohatstvi
e Zadrzovani vody v krajiné

Zarazeni v rdmci
Rédmcové vzdélavacich
program(

Vzdélavaci oblast:

 Clovék a pFiroda: Organismy a prostfedi
Clovék a jeho svét: Rozmanitost pFirody

Cile

 7Z4ci v&di, Ze rGzné druhy jsou pfizptisobené rliznému prostiedi.

e 7&ci sami zjistili, jaci Zivocichové v mokFadech Ziji.

 Z&ci dovedou zafadit pozorované druhy k ur&itému prostfedi.

e 7Z4ci chapou, Ze pestrost krajiny ovliviiujeme na3i ¢innosti.

e Z&ci v&di, jaky je vyznam mokFadl nejen pro ptéky.

e 74ci znaji priklady z praxe, jak je moZné k obnové pfirody pFispét.

e 74ci chapou, jaky dopad mize mit zavle¢eni nepdvodnich druh(
do nasi pfirody.




Wukové materidly Do ptacich parkt za pozndnim jsou vytvoreny pro potreby lektort
vyukovych programu pro $kolni kolektivy v ptacich parcich Ceské spole¢nosti
ornitologické. V uvodu kazdé kapitoly jsou uvedeny zdkladni informace, na co je
zameérend, co by se méli Zaci dozvédét, pochopit.

KaZdd kapitola zaroven nabizi Fadu vzdélavacich aktivit a her, které usnadni pfedani
téchto informaci Zékum, a to zdbavnou a zdZitkovou formou. Jednotlivé aktivity jsou
detailné popsdny, u kaZdé je uveden doporuceny vék Zaku, vhodnd Easovd dotace,
idedlni rocni obdobi a cil aktivity. Pro inspiraci k navozeni diskusi jsou uvadény
priklady otdzek, které miZe lektor Zdkiim poloZit. Tyto otdzky jsou psany kurzivou.

Vwbérem konkrétnich aktivit si lektor muZe vytvorit program potfebné délky a za-
méreni pro Zaky konkrétni vékové kategorie. Pro plnohodnotny prinos programu
doporucujeme zahrnout minimdlné jednu aktivitu z kaZzdé tematické kapitoly.

V pFipadé omezené casové dotace je mozné urcitou kapitolu shrnout pouze krdtkym
vykladem a prejit k aktivitam dalSi kapitoly. Materidly se daji vyuZit i pro sestaveni
kratkého, pouze uzce tematicky specializovaného programu (napr. na jedno z vyse
uvddénych témat). Pak ale dojde k naplnéni jen Cdsti z vyse uvedenych cild.

Ministerstvo Zivotniho prostredi

Material vznikl v rdmci projektu Do ptacich parkd za poznanim. Tento projekt byl podporen
Ministerstvem Zivotniho prostFedi, nemusi vyjadFovat stanoviska MZP.

© Ceska spole¢nost ornitologicka 2025, www.birdlife.cz. Text: Gabriela Dobruska, Martin Bacilek, Krystof
Horak, Josef Rutterle, KryStof Chmel, BFenék Michalek. Fotografie: Alice Janeckova, ilustrace: Canva,
graficka pfiprava: Gabriela Dobruska.



UvoD

PFivitani déti v ptacim parku, pFedstaveni sebe a ptaciho parku. Uvodni povidani, ideainé u vstupni
informacni tabule nebo s doprovodnymi obrazky o tom, kde jsme, kdo jsme a o co se tu snazime,
na jaké druhy cilime (jestli se to dafi nechame do zavérecné diskuse).

PribliZime détem (zvlasté mensim) klicové pojmy spojené s danym parkem, které budeme casto
pouzivat, idealné prostfednictvim otevienych otazek:

Vv

Co si pfestavite pod pojmem ,blata / ficni niva / vysypka™?

Pomlicky: druhy na informacni tabuli nebo zalaminované obrazky cilovych druh( a ¢ejky

1) STAVAME SE PRUZKUMNIKEM

Zavedeme déti do prvniho biotopu, nejlépe druhové chudsiho, nez bude
nasledujici. Nasledujici biotop volime tak, abychom méli jistotu, ze v ném
zjistime nové druhy. Napr. nejdfrive patrame na louce a poté prozkou-
mavame tan. Obracené poradi by mohlo vést k tomu, Ze Zaci budou
smykat v travé i v okoli tliné a louka pak nové druhy nepfinese nebo
pouze v minimalnim poctu.

Jak by Zdci misto, kde se nachdzi, pojmenovali?

Védi, jak se nazyvad?

Misto, kde se nachazime, si s détmi charakterizujeme pomoci
brainstormingu (motivuje k aktivnimu vnimani a zapojeni; viz nize).
V pfipadé kratké ¢asové dotace miZzeme sami.

Jaké druhy myslite, Ze by zde mohly Zit?
Déti hadaji a pokud néco leti, hned to pozorujeme.

Poté se stanou malymi prizkumniky (mzeme rozdat checklisty na
zaznamenavani pozorovani) a snazi se pod vedenim lektora objevovat
zdejsi obyvatele (zatim pouze v prvnim biotopu) a zjistit, jestli hadaly
spravné.

Starsi zaci mohou mit rozdilné vybrané druhy do skupinek (z vybranych
cilovych druht jednotlivych parkd). V prabéhu programu budou zjistovat,
co je to za druh, jaké prostredi potfebuje, jestli by se mu libilo na dané
lokalité, kde konkrétné. PFremysli, co by pripadné mohli udélat pro jeho
podporu.




POZOfOVénI' ptékﬁ

vekova 1.5, trida
kategorie:
casova ol vy x - ] - o
dotace: prubézné, kdykoli néco leti nebo déti zpozoruiji
omiickv: dalekohledy, vytisténé checklisty* dle poctu zaku
P y: a vékové kategorie, psaci potfeby (déti)
obdobi: kdykoli v prabéhu roku

menévc’lm’

*Checklisty nd zaznd
pozorovdm

74ci SGky 1. @ 2.
Checklist - mladsi Zaci- pro Zdky
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Mladsim Zakum pvre.dst
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| iigtovat, zad
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qvime spolecny

po které budeme
de najde dostotelf
k hnizdéni.
zménit dle

J4ci - 3. tfida a starst

Checklist - vetsi R

Ptaci jsou svému prostredi dobre prizplsobeni. Na jejich prizplsobeni
upozornime béhem pozorovani, idealné otevienymi otazkami, napr.:
Pro¢ myslite, Ze ten ¢dp mad dlouhé nohy i zobdk? Rovnéz je mUzeme
demonstrovat pomoci aktivit pFibliZujici pfizptisobeni prostFedi.

Aby si Zaci pozorované druhy lépe zapamatovali a nasledné se k nim
mohli vratit pfi zavérecné reflexi, rozdame checklisty. Pokud Zaci objevi
druh, ktery je na checklistu, zaznamenaiji si pozorovani. Checklisty je
lepSi rozdat az po ukonceni lovu bezobratlych, kdy uz do nich maji co
vyplhovat. Zaroven tak predejdeme jejich ztraté.



https://www.birdlife.cz/wp-content/uploads/2026/01/Checklist-mensi-deti.pdf
https://www.birdlife.cz/wp-content/uploads/2026/01/Checklist-mensi-deti.pdf
https://www.birdlife.cz/wp-content/uploads/2026/01/Checklist-vetsi-deti.pdf

/ Lov drobnych bezobratlych v prvnim biotopu

| Tip!

x < Ler o ooity 2GkU
vékova o ¥i vétsim poctu ZaKU
1.-5. tfida Pfenddme prezentovany

kategorie: ,

g Zruh do samostatnev
nadobky, @ postupne

e ukazujeme vsem:

30 min

dotace:

sitky / cedniky na hmyz, urcovaci
pomuicky: klice, pinzety, nadobky, lupy,
checklisty, psaci potreby

obdobi: jaro, léto

Z4ci hledaji rizné bezobratlé, urcuji a zapisuji do
checklistll. V zavéru je vypusti zpét do prirody.
Diskuse na zavér: Aby se v pta¢im parku ptakdm
zalibilo, musi tu najit dostatek potravy.

Nasli by tu hmyzoZravi ptdci dostatek potravy?

Byla néjakd potrava v bahné?

Kdo by tu jesté nasel potravu?

& o Axtivity k vyberu

Brainstorming k charakteristice prostredi

vékova 5 Vyzveme Zaky, aby se rozhlédli a rekli, co je napadne
kategorie: 3.-5. trida jako prvni k mistu, kde se nachazime. MiiZe to byt
néco co vidi, nebo co je zaujme (i napf. ticho nebo
naopak zpév ptaku). Jakmile padnou kli¢ova slova,

Casova 510 min ktera jsme chtéli sly3et, struéné shrneme a spole¢né
dotace: si prostredi charakterizujeme.

pomticky: nejsou treba
obdobi: kdykoli v pribéhu roku




Cejky a krkavci

demonstrace vyznamu ochranného zbarveni vajec

*ndpadnéinendpa‘i”é |
vékova . <5 selend), v pottu dle
1.-5. tr|da | (hnede’ z o v, s kaz’da
kategorie: " hrajicich (dvojic) detl - ”
dvojice / jednotlivec &Y M€
, 3 brat sl
& 3 . mit moznOSfYy ;i vechn
dotace: 10-20 min  ugechny nendpodné 1VSECT)
' '\ napadné kulicky
pomuicky: kulicky rdznych barev*, obrazek ¢ej¢i sntsky
obdobi: kdykoli v pribéhu roku

=4

Vybereme 1-2 pary predatord - krkavct (dle poctu zaka), ti se
schovaji nebo otoci, aby neméli prehled, kde budou sntsky umisténé.
Ostatnim détem nechame ve dvojicich (predstavujici ptaci pary) Ci
jednotlivé (v pripadé malého poctu déti) vybrat 4 kulicky coby vajicka
bahnakd. Mohou si vybrat jakoukoli barvu a v predem vymezené
ploSe je umistit na zem tésné k sobé&, ni¢im nezakryvat, zapamatovat
misto a vratit se. Poté vyrazeji na lov predatofi, maji omezeny cas

a vie, co najdou, sbiraji. Cas volime dle rozlehlosti plochy 1-3 minuty.
Po uplynuti ¢asu vyzveme déti, aby dosly pro své nenalezené sn(sky.
Krkavci ukazi vajicka, ktera objevili, déti neobjevené snlsky. Vyzveme
déti, aby si prohlédly, jaka vajicka krkavci nasli a zamyslely se, proc
nasli zrovna dané snUsky.

Hru opakujeme. Poprvé si déti vétSinou vybiraji napadné barvy, které
se jim libi. Po prvnim kole by si mély uvédomit, Ze napadna vajicka
predatofi snaze objevi a z nabidky si vybirat vajicka nenapadna.
Porovname vysledek, zda podruhé byli krkavci stejné uspésni. Pokud
ne, ¢im to bylo?

V zavéru ukdzeme obrazek ejci snsky, aby Zaci vidéli, jak
nenapadna je Cejci snliska ve skutecnosti. Pfipadné mlZe nasledovat
aktivita Vykutalené vajicko.



Vykutalené vajicko

demonstrace vyznamu tvaru vajec

| +) pouze tvar ovy nap &

vékova R 7 modeliny, moduritu

kategorie: - rad nebo vérny z 3D
tiskarny

casova :

dotace: 10 min
pomucky: modely tvaru 4 CejCich a 4 kulatych vajec*

obdobi: kdykoli v prabéhu roku %

Ukazeme détem model Cejciho vajicka a zeptame se, proc si mysili,
Ze ma takovy tvar. AZ dojdou k tomu, aby se nevykutalelo z hnizda,

nechame je presveédcit, jestli jejich Uvahy byly spravné.
Umistime vedle sebe na zem model ¢ejc¢i snlsky (4 vajicka Spickou

k sobé) a snusky 4 kulatych vajicek. Nechame zaky, aby do
nékterého vajitka v jedné i druhé snlsce lehce str¢ili a pozorujeme

rozdil.
V zavéru diskutujeme, zda tvar vajec ptaklim hnizdicim na zemi

pomaha a jaké druhy si mohou dovolit mit vajicka kulata. V pfipadé
dostatku ¢asu a malé pravdépodobnosti pozorovani ptakli mdzeme

zejména mensi déti nechat vajicka vymodelovat z plasteliny
(nejdrive kulata, pak je zaSpicati).

Tvar zobaku a nohou

demonstrace vyznamu télesnych prizplsobeni

vékova 5
; 1.-5. tfida
kategorie:
v pruni je potrava UMBIERE
casova | Fidkém bahné, Ve kterém |
dotace: 1> min \ mohou pinzetou nasahcf
. a vytahnout. Druhou, priprave
| nou stejnym ZP‘?SObIem’
obrazky zobakl a nohou, pinzeta, 2 nadoby | pechame aspon 2 t.yoliné/ rava
pomiicky: s ,potravou” k vyloveni*, klaciky / Spejle ' yyschnout. F4ci uvidi, Ze
pro kazdé dité v misce je, ale vzhledem ,
' tordému povrchu se k™!
obdobi: kdykoli v pribéhu roku nedostanou.



% Ukazeme détem rdzné typy zobakul a nohou ptakd a ony hadaiji, jakou
potravou se ptak zivi a v jakém prostredi Zije.

Dojdeme azZ k vysoce specifickym zobaklm bahnaka, které jsou

uzplsobené pro hledani potravy v bahné. Demonstrujeme pomoci
pinzety a pfipraveného Fidsiho bahna v prihledné misce/sklenici.

Nechame zaky, aby si vyzkouSeli, jak snadné je pro ptaky s takovym
zobakem ziskat potravu, i kdyZ ji nevidi (cokoliv vhozeného do bahna

v nadobé, co Ize vytahnout pinzetou). Nasledné se totéz pokusime
udélat v druhém pfipadé, kterym demonstrujeme ztvrdnuti pady pfi

vyschnuti mokradu.

Co pro ptaky znamena, kdyZ vyschne mokrfad? Déti by mély dojit k za-
véru, Ze témto specialistim vyschnuti mokfadu znemozni dostat se

k potravé.

Vyzveme Zaky k badani, jestli v okoli mista, kde jsme, by se tito ptaci
k potravé dostali. Z&ci si najdou misto pinzety klaciky (nebo rozdame
Spejle) a pokusi se najit misto, kde pljdou snadno zapichnout, aniz
by se zlomily. Nejlépe to pujde v misté, kam musi v holinkach.

V zavéru rozvineme diskusi, jestli by se dani ptaci v okoli k potravé
dostali.

Pred presunem do dal$iho prostfedi si pomoci checklistd shrneme, jaké druhy jsme pozorovali.

Pro¢ mdme u vsech / vétsiny zakrouZkované stejné prostredi?
Proc jsme zde nevidéli napf. ... ? (néjakého typického predstavitele jiného biotopu)

VytvoFime tak zaklad pro pfemysleni o souvislosti pestrého prostiedi a druhové rozmanitosti. Jakmile
dojdeme k tomu, Ze dalsi druhy budou v jiném prostredi, schovame checklisty a vydame se ho hledat.

2) DALSI PROSTREDI, NOVE DRUHY

Po dosaZeni cilového mista se pokusime charakterizovat nové prostredi (mUZeme opét pouzit metodu
brainstormingu - viz vyse), najit rozdily od pfedchoziho a biotop pojmenovat.

K priblizeni dalSich moZnych typd prostfedi a sezndmeni s jejich obyvateli mGZzeme dle ¢asovych moznosti
vyuzit doplfikové aktivity a pribézné pozorovat prolétajici, pfipadné zpivajici ptaky. Po hrach, kterymi
jsme si priblizili ptaci obyvatele (vétSinu z nich pravdépodobné neuvidime), se zaméfime na zjiStovani,
jakou potravni nabidku jim zdejsi prostfedi pfinasi a jaky vyznam pro ptaky dostatecna potravni nabidka
predstavuje.



Pozorovani ptaku

\
vekova 1.5, thida
kategorie:
casova pribézné, kdykoli néco leti nebo Zaci
dotace: zpozoruji
. dalekohledy, vytisténé checklisty* dle poctu
pomucky: Salo Xl . c _
zaku a vékové kategorie, psaci potreby (Zaci)
obdobi: kdykoli v prbéhu roku

Co si zaci mysli, Ze pozorovani ptaci potrebuji na lokalité najit, aby zde
mohli Zit? Déti by postupné mély dojit k potravé a bezpecnému mistu
k hnizdéni.

Pozoroval nékdo ptdka sbirajiciho potravu?

777777777777777777777777777 A rA ,I
*Checklisty nd zaznamendvan
pozorovém’
[ Zdci saky 1.0 2.
Checklist - mladsi Zaci - pro Zaky
A 7 vn ’
t!\r/;;idﬁm 7Gkam predstavime sgoézcd eyme
konkrétni druh - Eej(l;u, ZZ ,I:taejr;e ek
) iittovat, zda Z o
oy . h) | misto k hnizaemn'
tlych) | izd
ra (bezobra i i
F;(Z)tzo:'ySpoleEny druh muzeme z(;n
) . 7 7 V
typu parku, pak je nutnd upra
checklistu-

74ci Fi tarsi
hecklist - vetsi Zzacl - 3. tfida as

Checklist - vétsi2dd
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b Lov drobnych bezobratlych
/ s . v o .
v druhém biotopu (napr. v tuni)
oD
vékova v
Kategorie: 1.-5. tfida
casova ,
dotace: 30 min
o v sitky / cedniky na hmyz, urovaci klice, pinzety,
pomucky: nadobky s vodou, lupy, checklisty*, psaci potfeby
obdobi: jaro - podzim

Zivocichy, které Zaci ulovi do cednikd, prina3eji do nadobek s vodou (mohou byt spole¢né nebo pro
jednotlivé skupinky). Nasledné Ulovky urcuji za pomoci urcovacich kli¢ a lektora a zapisuji do checklist(.

Diskuse na zaveér: Zjistili jste néjaké nové druhy, které v pfedchozim prostredi nebyly? Dovedete je
pojmenovat? Bylo néjaké prostredi bohatsi nebo jen byly druhy jiné? Kdo by tu nasel potravu?

Nasleduje zpétna vazba checklistd.


https://www.birdlife.cz/wp-content/uploads/2026/01/Checklist-mensi-deti.pdf
https://www.birdlife.cz/wp-content/uploads/2026/01/Checklist-mensi-deti.pdf
https://www.birdlife.cz/wp-content/uploads/2026/01/Checklist-vetsi-deti.pdf

Ptaci potrava
Simulacni hra zavislosti poctu vyvedenych mladat na vzdalenosti
potravniho zdroje od hnizdisté

vékova Y
. 1.-5. tfida
kategorie:
*) strana 5 d 6, miflfmoc’nlné
casova , " kopie dle pottu ZGku
30 min \
dotace: \
o vytisténé a rozstrfihané karticky potravy
pomucky: ; . L
vyukového programu Na kominé je cap
obdobi: jaro - podzim
Jedna oblast louky pFedstavuje potravni zdroj (rozhodime zde
karticky potravy), ve vzdalenéjSim misté vznikne rozvolnéna ptaci

kolonie (Zaci si tam zaloZi po dvojicich hnizda). Dohlédneme na to,
aby hnizda byla v rlizné vzdalenosti od potravniho zdroje (néktera
klidné dvojnasobné daleko).

Jeden z dvojice se snazi prinést potravu (po jednom kousku!), druhy
musi chranit mladata. Po prineseni se stfidaji. Podle poctu déti

a karticek urcime, kolik potravy je potfeba pro vychovani jednoho
mladéte.

MUZeme zaclenit i ohroZeni kontaminovanou potravou (tim se
dostavame ke kapitole 3 -Biotop v ohrozeni), kdy na nékterych
kartickach jsou lebky symbolizujici otravu a kazda znamena minus
jedno mladé. Lebky jsou na zadni strané karticky, déti o nich
predem nevi a v zapalu hry si jich nevSimnou. Podrobny navod
najdete ve vyukovém programu Na kominé je ¢dp (hra Capi potrava,
str. 4),

Vv

hnizdech podafilo odchovat vic mladat nez v jinych.
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https://www.birdlife.cz/wp-content/uploads/2021/12/PL-Capi-2021-A3-A4-final.pdf
https://www.birdlife.cz/wp-content/uploads/2022/02/Metodika-Na-komine-je-cap.pdf
https://www.birdlife.cz/wp-content/uploads/2022/02/Metodika-Na-komine-je-cap.pdf

& & Dopliikové aktivity k vyb&ru

I\ Kde jsem doma
\ / zahrivaci hra na pochopeni riiznych ndroki na prostredi (generalisté x specialisté)

vékova o
. 4.-5. tfida
kategorie:
casova
30 min
dotace:

Karta druhd s nazvy Kde jsem doma - prehled druhd,
pomucky: karty vybranych druh( Kde jsem doma - karty
druht, psaci potreby, papir pro kazdou skupinku

obdobi: jaro - podzim
l Vybereme 3 prostredi z tabulky na nasledujici
strané, ktera jsou nejvhodnéjsi dle typu parku.
Z kazdého prostredi si vybereme typické druhy,
priprave

které v ném a idedlné i v ptacim parku mizeme
pozorovat (nemusi hnizdit; generalisté povinni,
ostatni dle vybéru PP, doporuc¢eno max. 15
druh( na biotop).

Jeden z biotopl by mél byt vyrazné druhové chudsi nez zbylé dva.
Obrazky vybranych druhd i tabulku si vytiskneme a zalaminujeme

pro opétovné poufZiti. Dle potfeb daného parku je mozné doplnit dalsi
biotopy a druhy.

‘ V terénu vyclenime 3 oblasti predstavuijici 3 vybra-
né biotopy. Do nich rozmistime karty vybranych
druhd, které dané prostredi obyvaji (mUzZeme
udélat i pfed prichodem zaku). Karty jednotlivych
prostfedi jsou odliSeny barevné. Na sty¢né misto,

kam smi vSichni zaci, umistime tabulku obrazkd
s nazvy druhd.

postup

Vysvétlime Zakam pravidla hry:

Kolem nas jsou ,jako” 3 rizné biotopy (ukdZzeme, kde je pole, kde
rékosina,...) a v nich se nachazi druhy, které je obyvaji. Ukolem Zakd
je zjistit, které druhy to jsou. Pokud je Zaci neznaji (a je v porfadku,

Ze vétSinu nepoznaji), pokusi se je najit v tabulce obrazkd na sty¢ném
bodé, kde jsou vSechny druhy vyobrazené i s nazvy.

5 trén'\nkpamet‘ .
e rozVoj pozorovau

schopnostl
« pohybove KV
. tymOVé préCe

ch

Tip! °
Na kaZdych cca 10 Zaku

-~
vytiskneme 1 kartu druhu's ndzvy

aby nedochdzelo k tlacenici.

=4
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https://www.birdlife.cz/wp-content/uploads/2026/01/Kde-jsem-doma-prehled-druhu.pdf
https://www.birdlife.cz/wp-content/uploads/2026/01/Kde-jsem-doma-karty.pdf
https://www.birdlife.cz/wp-content/uploads/2026/01/Kde-jsem-doma-karty.pdf

Tabulka prehledu doporucenych druht pro jednotlivé biotopy.

Cisla vyjadFuji parky, pro které jsou dané druhy cilovymi:
1- Josefovské louky, 2 - Mnisské louky, 3 - Kosteliska, 4 - Rzy, 5 - Zbudovska blata, 6 - Stfimicka vysypka

Pole

Mokrad (vihka
louka)

Rybnik s
rakosinou

Pastvina

Smiseny les

sk¥ivan polni

kachna divoka

kachna divoka

sk¥ivan polni

skrivan lesni 6

cejka chocholata
1,2

€ejka chocholata
1,2

slavik modréacek 4

€ejka chocholata
1,2

strakapoud
prostfedni 6

strnad obecny

IZicak pestry 3, 4

|Zicak pestry 3, 4

strnad obecny

lejsek bélokrky

motak pochop

vodous rudonohy
1,3,4,5

motak pochop

brhlik lesnf

volavka popelava

volavka popelava

volavka popelava

dudek chocholaty 6

sykora konadra

vlastovka obecna

vlasStovka obecna

vlasStovka obecna

vlaStovka obecné

stehlik obecny

postolka obecna

postolka obecna

potapka rohac

postolka obecna

kané lesni

konipas bily konipas bily konipas bily dlask tlustozoby
racek chechtavy | racek chechtavy | racek chechtavy | brambornicek
4 4 4 hnédy 6

Spacek obecny

Spacek obecny

Spacek obecny

Spacek obecny

Spacek obecny

Nepovinné

druhy:

cap bily cap bily cap bily
koliha velka 5 chrastal vodni
bFehous rakosnik
¢ernoocasy 5 prouzkovany

kopfivka obecna

kopfivka obecna

¢irka obecna 1, 2

¢irka obecna 1, 2

jefab popelavy 2

jefab popelavy 2

Cap Cerny 5

cap Cerny 5

cap Cerny 5

kalous pustovka 5
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Z4ci budou pracovat v tymech po 4 - jeden bude zapisovatel, ostatni
patraji, kazdy ve své vybrané oblasti, do jiné nesmi. Zapisovatel
dostane papir, na ktery bude zapisovat, co spoluzaci v jednotlivych
prostredich ,pozorovali“. Pokud nékdo nazev nevi, bézi k tabulce
obrazkl s nazvy druhd, na ni najde obrazek stejného druhu

a zapamatuje si nazev, ktery nahlasi zapisovateli.

Po vysvétleni pravidel nechame Zaky rozdélit do skupin, urcit
zapisovatele a rozebrat si Uuzemi. (Pokud to udélame dfive, riskujeme
ztratu pozornosti). Pokud pocet nevychazi, mohou nékteré skupinky
byt bez zapisovatele a druhy psat na spolecny papir kazdy za sebe,
nebo badat jen ve dvou Uzemich. Pak jeSté jednou shrneme pravidla
a hra zacina.

Hru mUzZeme dle ¢asovych moznosti prerusit driv, nez urci vsechny
druhy. Kazda skupinka bude mit jiné (stejné jako rlizni pozorovatelé
v terénu), ale spolec¢nymi silami daji druhy jednotlivych biotopl
dohromady.

Jakmile Zaci skondi, nasleduje reflexe.

Které druhy zjistili ve vicero biotopech?

Které vite, Ze hnizdi jinde?

Ktery biotop byl druhové nejbohatsi?

Které druhy jsou specializovani jen na jedno prostredi?
Které prostredi ma naopak druhy, které jinde nejsou?

@ @ Pexeso

@ pro mensi tridy, max. 15 Zdkd

vékova

. 1.-3. tfida
kategorie:
casova .
30 min
dotace:

pomicky: | zalaminované karty pexesa*

obdobi: jaro - podzim

*) vytisténé 2x!

Zadni strana karet napoviz?ia
piotop, V€ kterér,n d‘\:ur’\ye ji.
Druhy, které oby\/a,]\ \/\’cekrét
biotopt, mohou byt \/Tcn
v raznych biotopecb, je |
obrazky na nich nejsou

totozné.

Rozdélime Zaky do 3 (4) skupinek po 3-4 (5) zacich a pfed zacatkem si druhy urcime. Postupné ukazujeme
jednotlivé obrazky a ktera skupinka druh urci jako prvni, ziska ho. Pokud ho nikdo nevi, urci lektor a da
obrazek dospodu. Jakmile jsou vSechny obrazky u déti, vyzveme je, aby z obrazkd prichystaly pexeso.
Nevadi, Ze si zapamatuji, kde néjaké obrazky lezi, alespon to uspiSi hru. Podstatné je, aby si zaci

zapamatovali ndzvy vybranych druhd.

13



Zacina skupinka, ktera ziskala nejvice obrazk(. Neupozornujeme Zaky na dlvod, proc jsou rdzné zadni
strany karet - méli by na to pfijit sami. Pro ztizeni hry mGzeme uznat i nalezeni stejného druhu v rdzném
prostfedi. Z4ci se pak nebudou moci spolehnout na hledani v rdmci stejnych barev, naopak si budou
muset zapamatovat, v jakém prostredi dany druh byl, pokud uz byla vytazena dvojice rizného prostredi.

Po otocCeni prvni karty musi skupinka druh spravné urcit (mozna
napovéda), teprve poté mize otacet dalsi kartu. Opakovani v pripadé
nalezeni je mozné pouze 1x.

Na zavér maiji skupinky rlizné obrazky ptakd rdznych biotopl, navzajem

prezentuji ziskané dvojice a premysli, jestli by v parku mohly Zit. Druhy

muUZeme prezentovat podle biotopl nebo nechat zZaky premyslet, které

druhy byly v pexesu vicekrat.

Ostrivky biodiverzity

v/, v

pro vetsi tridy, min. 15 Zaka

vekova 3.-5. trida
kategorie:

casova 30 min

dotace:

prirodni material na vyznaceni ostrvka, prirodniny
pomucky: pro jednotlivé ostrivky v poctu zaka (3isky, kaminky,
klaciky, papirky, listy rdznych stromd, ...)
obdobi: kdykoli béhem roku

Pﬁp( ava

P\’ﬂbéh nry

Na louce vyznacime pomoci pfirodnin (klacky, posekana trava) ostrlvky biodiverzity
(min. 2 m v priméru); min. cca 1 ostrlvek na 4 déti. Ostravky by mély byt od sebe
tak daleko, jakou urc¢ime vzdalenost pro vyménu jedincd - pokud budou 10 krokd,
fekneme zakim, Ze smi ,prelétat” mezi ostrivky pouze tam, kde jim staci 10 krok.
Jeden ostrtvek by mél byt klicovy po prtchod - po jeho odstranéni nebude vyména
mozna. Ostravky predstavuji napf. mokrady v polni krajiné.

Situaci détem vysvétlime na zakladeé lidské pfibuznosti:
Smi'si kluk vzit svoji sestru nebo sestrenici? Proc¢ ne?

Stejné tak je dllezité, aby na jednom misté nebyla vSechna zvifata pribuzna, musi
fungovat vyména jedincl mezi populacemi. UkdZeme si to na 3 generacich.
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Déti obsadi jednotlivé ostrlivky a dostanou pfirodniny (v ramci 1 ostrtvku vsichni stejné, mezi ostrivky
odlisné). Kazdy ma v ruce jeden kus prirodniny daného ostrivku, ktery symbolizuje, odkud pochazi.

V dalsi generaci se nékdo rozhodne zUstat, nékdo se vyda do svéta v rdmci svého ,akéniho potencialu”,
stejné tak v nasledujici generaci. Tim dojde k promichani jedincl v jednotlivych ostrlvcich (ukdZzeme si,
kolik rznych indicii je v jednotlivych ostrdvcich).

Nasledné to celé zopakujeme znovu, ale odebereme minimalné
jeden klicovy ostriivek (jako to bylo, kdyZ se napft. vysusila
Zbudovska blata), aby spolu uZz nemohly komunikovat vSechny
ostrlvky, jiny mizeme zmensit.

Vysledkem by mélo byt, Ze v nékterém ostrlivku po trech kolech

zUstanou jedinci jen 2 typ0, pfipadné dokonce vSichni stejni.

Nasleduje diskuse
Co mélo za nasledek, kdyZ v krajiné zmizel jeden mokrad?
Co se stane, kdyZ nékde zustanou jedinci, ktefi jsou vzdjemné pfibuzni?

V druhé casti programu jsme Zakam pFibliZili rtizné
biotopy a predstavili jejich obyvatele. Zaci poznali,

Ze néktefi ptaci jsou na prostredi velmi Gzce vazani.

3) BIOTOP V OHROZENI

V této Casti zaklim pfriblizime, jak mGze ¢lovék nékterym druhlm ubliZit zdsahem do krajiny a co mUze
byt hrozbou. Z4ci uz poznali, Ze ptaci jsou svému prostfedi pfizplsobeni a mohou na né byt Gzce
vazani.

K ndzorné demonstraci si miZeme vybrat néktery z nasledujicich problémd, napf. podle aktualnosti
pro dany park.

VysousSeni mokradu

Mokrady patri mezi nejvyznamnéjsi, ale soucasné i svétové nejohrozenéjsi ekosystémy. Od roku 1900
celosvétové zmizelo 64 % mokrfadd, v Ceské republice aZ 80 %. Jsou dileZité nejen pro prirodu, ale také pro
lidi, a to mnoha zplsoby. Poskytuji Zivotni prostor pro rostliny a Zivocichy, zabezpecuji jidlo a Cistou vodu,
chrani pobreZi, funguji jako prirodni houba proti zéplavam a ukladaji oxid uhlicity, cimZ pFispivaji k regulaci
zmény klimatu.
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BohuZel, mokrady jsou ¢asto vnimané jako nepotfebny a nevyuZitelny prostor. Proto vZdy byly a nanestésti
stdle jsou, terem likvidace, zejména vysouseni a promény na sussi zemédélskou pidu. Ubytek a degradace
mokradnich biotopl md negativni vliv i na ptdky. V pfipadé mnoha vodnich a mokrfadnich druhi pozorujeme
od 80. let minulého stoleti vyznamny pokles jejich poctu. Uvddi se, Ze za poslednich 40 let jsme prislio 75 %
vodnich ptdkd.

Mokrad saje jako houba

demonstrace retence vody v krajiné

vekova 1.-5. tfida
kategorie:

casova .

dotace: 10 min

konvicka (Iépe simuluje dést, ale mozné pouZzit i
pomuicky: sklenici) s vodou, myci houba (mech), nepropustna
podlozka
obdobi: kdykoli béhem roku

Myci houbu, kterd pfedstavuje mokrad, umistime na nepropustnou
podlozku. Vyzveme déti, aby si pfedstavily, Zze houba je takovy velky
mokrad a sledovaly, co se stane, kdyz zaprsi:

Pomalu vylijeme vodu z konvicky na houbu a sledujeme, kolik vody
odtéka.

Velka ¢ast vody zlstane v houbég, volné odtéka pouze ¢ast.
Zeptame se déti:

Jakou roli v krajiné hraje mokrfad? Kolik vody odteklo pryc?

Déti by mély dojit k zavéru, Ze mokrad (houba) zvladl vodu zadrzet.
Kolik vody to bylo ukazeme vyzdimanim houby.

Poté vyzveme déti, aby si pfedstavily, Zze mokFad nékdo vysusil.
Co se stane?

Odstranime houbu a pokus opakujeme. Z mista by mélo odtékat
vyrazné vice vody vétsi rychlosti. Pokud bude vytékat do mirné
svazitého terénu, je mozné, Ze vznikne naznak tvorby koryta.

Otevieme zavérecnou diskusi:

Co se stalo, kdyZ doslo ke zniceni mokradu?

Pokud nastane horko a v pldé neni voda, co se s ni (pudou) stane?

Jaky to muZe mit dopad na ptdky, kteri tam Ziji?

(Snazime se vzpomenout si na ukazky zobakd a prizptsobeni ke sbéru
potravy).
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NapFimovani tokd

Zene se povoden
- Demonstrace rychlosti vody tekouci %

e
napfimenym a meandrujicim korytem

vekova 1.-5. tFida
kategorie:

casova ,

dotace: 15 min

2 lana vyrazné barvy (napadna v trave),
o jedno minimalné 2x delSi nez druhé, 2 kyble
pomucky: . . . .
se stejnym mnoZzstvim vody, 2 pruhledné
nadoby na vodu, 2 stejné velké kelimky
obdobi: kdykoli béhem roku

Rozdélime zaky na 2 skupiny, pfipravime vodni toky. Lano predstavuje koryto reky, kyble na startu
vodu, kterou zadrzuje krajina, z krajiny odtéka voda korytem:

Z4ci naberou vodu do kelimku, pFi b&hu kopiruji tvar koryta, na konci kelimek vyliji do nddoby a pak se
vraceji pfimou cestou predat kelimek dalSimu z druzstva. Obéma skupinam pfitom mérime cas, jak

rychle voda jednotlivymi koryty protece.

Nasledné skupiny vyménime (jinak hru vzdaji, protoZe jedna skupina bude mit jistou prohru) a hru
opakujeme.

Po skonceni porovname mnoZzstvi vody v nadobach a vyvolame
zavérecnou diskusi:

Kterym korytem tekla voda rychleji?

Co se stane, kdyZ napfimime vodni tok?

V obou kolech bychom méli dojit k zavéru, Ze rovnym korytem tekla voda
rychleji a proteklo ji vice. Poté porovname i mnozstvi, které zbylo v
kyblech - v krajiné s meandruijici Fekou zbyde vody vice: krajina ji zvladla
vice zadrzet.
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Invazni druhy

G Patrani po invaznich druzich

8

Pokud se chceme invaznim druhdm vénovat detailnéji, vyhlasime po nich pfi vstupu

do parku patrani - ukdZzeme par vybranych druht zakdm na obrazcich, mizeme je
rovnéz doplnit do check listu. Pokud Zaci néjaky druh objevi, otevieme téma jeho dopadu
na nase druhy.

Invazni druhy

Demonstracni hra - ukazuje ndsledky zavleeni invaznich druht pro nasi
pfirodu: zavleceni nemoci a kompeticni tlak

vékova o \ U
Kategorie: 1.-5. tfida pozor! = g B
Hra vyzaduje doiiric;)vz’am
Easova _ | pra\/ide\ a soustrziiem
dotace: 15-20 min na jejich ’pgchop b.rét
pokud zaci budou Pre
vice karticek, nez mal‘;
Rozstfihané a zalaminované karticky k oznacenf demonstrace nevyjde!
pomiicky: druhu /nvazni druhy (dle poctu déti, polovina invazni) |
a potrava (zdrava i s morovym symbolem)
obdobi: kdykoli béhem roku i
Dop\ﬁ\(o\le
'\\’\fo(mac a
Invazni druhy demonstracni hry: \ pro\e\do

Strevlicka vychodni

Pochazi z vychodni Asie, béhem druhé poloviny 20. stoleti vSak byla s potérem jinych, hospodarsky
vyznamnych ryb zavleCena na riiznd mista Evropy, Asie, Severni Ameriky a na sever Afriky, kde se diky
kratkému Zivotnimu cyklu Sifi jako velice uspésny invazni druh. Pri teplotdach vody kolem 20 °C trva vyvoj jiker
asi tyden. Na tizemi Ceska se vytird hlavné od dubna do Cervna. Je schopnd pohlavné dospét béhem jednoho
roku; doZivad se asi 3-4 let. Stdvd se tak potravnim konkurentem pdvodnich druhd ryb (Zivi se hlavné
planktonnimi i bentickymi bezobratlymi), zdroveri mazZe byt hostitelem nékterych rybich patogend. Béhem
zdplav je schopna kolonizovat i nddrZe, které jinak nejsou primo spojeny s dalsimi vhodnymi lokalitami.
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https://www.birdlife.cz/wp-content/uploads/2026/01/Invazni-druhy.pdf

Rak pruhovany

Nebo téZ rak americky je druh raka z Celedi Cambaridae. Jednd se o pivodné severoamericky druh. Byl vSak
umeéle vysazen i v Evropé. Md vysokou schopnost kolonizovat nové lokality a velmi rychle se dal $iFit, vysokou
plodnost, malou vnitrodruhovou agresivitu a velmi rychly Zivotni cyklus. To ho zvyhodnuje pri jeho invaznim
Sifeni. Je nutné neustdle sledovat jeho vyskyt a snaZit se zabezpecit omezeni jeho dalsiho rozsifovani.
Vétsina populaci raka pruhovaného v CR je infikovdna patogenem raciho moru. K pfenosu dochdzi ve vodé
a bahné - spory se Sifi ze svleceného krunyre ¢i mrtvého raka. Celé roky mohou pfeZivat v klidovém stadiu
v bahné. | neinfikovani raci pruhovani ale mohou znacné konkurovat pdvodnim druhim, protoZe se jejich
mladata lihnou dFive a je schopny tvofit velice husté populace. Manipulace s rakem pruhovanym nebo jeho
pfipadné rozsifovani je v rozporu se zakony ¢. 114/92 Sh., o ochrané pfirody a krajiny a s vodnim zdkonem
¢. 254/2001 Sh., a jako takové miiZe byt pokutovdno.

l Rozmistime karticky potravy na louce (pouze
»Zzdravé”, o 5 vice karticek, nez je celkovy pocet
proben nry zakUd) a nechame détem vylosovat role pomoci
karticek. Karticky k losovani vybereme tak, aby
\ alespon polovina zakl predstavovala strevlicky

a ve hfe byl minimalné 1 rak pruhovany.

1. kolo:

Hraji pouze “nase” druhy. Kazdy si musi najit dostatek potravy (pravé
3 karticky, ne vice!) pro preziti a rozmnozovani.

2. kolo:

Potrava se namnozi: rozmistime na louku dalsi, stejny pocet ,zdravych”
karticek. Zaroven do hry vstupuje rak pruhovany a 2 strevlicky. Strevlicky

jsou hodné Zravé, mohou brat i vic, nez 3 karticky.
PUvodni i neplvodni druhy si hledaji potravu, uZ ji bude trochu min,

ale stale v pohodé.

3. kolo:
Potrava se opét mnoZi, ale je jiz infikovana ra¢im morem, ktery do vody

zanesl invazni rak (rozdame dalsi jiz ,morové” karticky, ve stejném
poctu). Zaroven se mnoZzii stfevlicka (vstupuji do hry zbyli hradi) a stava

se konkurenci nejen pro nase ryby, ale i dalSi obyvatele tliné. Stfevlicky
vyZerou potravu, na vSechny uz nestaci.

Raci ficni se nakazili morem, pokud snédli potravu ukrytou v konta-
minovaném bahné, a umiraji.

Reflexe

Kolik preZilo raku ricnich?
Nasly pavodni druhy pokaZdé dostatek potravy?

Jaky dopad mélo zavleCeni invazniho druhu?
Setkali jste se uz nékdy s néjakym invaznim druhem?

Je dobré je podporovat?
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Zarustani dfrevinami

NeudrZovdnim lucnich pozemku v okoli rybniki dochdzi k zardstani drevinami, a tim ubyvani vhodné
plochy pro mokfadni i lucni ptdky.

Zavedeme zaky do mista, které je zarostlé naletem (vrbami) a dfive mohlo byt loukou. Prozijeme
spolecné pfibéh podmacené louky a na zakladé ného se déti pokusi pfijit na to, proc zarostlo.

Pribéh podmacené louky

vekova 1.-5. tFida
kategorie:

casova 20 min

dotace:

klaciky predstavujici
pomucky: naletové dreviny
(2 ks na zaka)
obdobi: jaro - podzim

Vybereme 2-4 lidi (ucitel + Zaci; do 10 zZak{ dva, do 20 tfi
a do 30 ctyri), ktefi budou predstavovat Sifici se nalet.
Klaciky umistime na hromadku a urc¢ime misto, kam je
budou ucitelé/zaci predstavujici nalet Sifit. Jejich ukolem
bude po jednom nosit klaciky na ur¢ené misto a simu-
lovat tak Sifeni naletu.

Ostatni Zaci predstavuji doma chovana zvirata, ktera se
pasou na louce (ptame se, jaka to mohou byt). Na zacatku
do hry vstupuiji 1-3 hraci (dle celkového poctu). Mladé,
nové vyrastajici vrbicky a dalsi naletové dreviny jim
hodné chutnaji a rychle rostou, mnozi se.

Zvifata se pasou, stado roste - Zaci nosi ,vyrostlé” klaciky dalSim
spoluzakdm. Pokud spoluzak ziska 3, pak vyrostl dalsi kus, odevzda
klacky na hromadu a pfidava se k pasoucimu stadu.

Hra kondi, jakmile jsou vSichni zaci ve hie nebo dojdou klaciky a nasta-

va rekapitulace na zakladé aktualniho pribéhu hry:

Podarilo se zachovat louku nebo zarostla ndletem?

Bylo Sifeni ndletu stejné rychlé po celou dobu trvani?

Pokud se ke konci ndlet Sitil pomaleji nebo dokonce zacal mizet, proc

se to stalo?

Proc na konci néktera zvifata neméla co jist? Co se stane ve skutecnosti,

kdyZ je zvifat na pastviné moc?

A jaky myslite, Ze miZe byt skutecny pribéh okraje této louky? Proc uZ neni
loukou, ale zarostla vrbami?

20



Zaveér:
Z4ci by méli dojit k tomu, Ze se tu mozna dfive pasla zvifata nebo lidé pro né louku sekali. Zvifata zde

ale jiz nepasou a louka se zfejmé ani nekosi.

Pokud je misto zarovern podmacené, mlzeme premyslet, proc lidé prestali louku kosit (tfeba zvifata
chovaji, ale zapadla zde technika, a tak se koseni nevyplati).

4) OBNOVA PRIRODY A PRIRODNICH PROCESU

Poznali jsme hrozby, kterym ZivoCichové i pfiroda jako takova celi.

Je na Case popremyslet, jak by se jednotlivé Skodlivé dopady daly napravit nebo jim pFedejit, co by

pomohlo vybranym druhdm. Pokud na misté jsou, ukazeme priklady dobré praxe (v¢etné napfr.
hadnikd).

Nékteré aktivity budou prirozené prolinat s pfedchozi kapitolou a mizeme je do programu zarazovat
dle aktualnich potreb.

Navstéva zivych sekacek

vekov? 1.-5. tfida %
kategorie:

casova .
15 min
dotace:
pomiicky: dalekohled
obdobi: kdykoli béhem roku

Béhem pozorovani koni, skotu a ptakd v pastviné se 7akl zeptame, jestli
tusi, proc¢ se tu pasou. V rdmci diskuse pak vysvétlime dlvod pastvy a jeji
pozitivni dopady na druhovou diverzitu.
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Retence vody

Pro demonstraci mUZeme dle moZnosti vyuzit model, informacni tabule nebo vést vyklad primo
u regulovaného / revitalizovaného toku... Ukazeme konkrétni pfiklady dobré praxe.

Pro demonstraci retence krajiny a pomalejsiho pritoku vody meandrujicim korytem oproti
napfimenému miZeme vyuZit aktivitu Zene se povodeii (viz vy3e).

Destnikova hra
174

Demonstracni hra, kterd Zdkam

vysvétluje princip ochrany prirody vékova 3.-5 t¥ida
prostrednictvim tzv. destnikovych kategorie: T
druhd.
casova ,
% dotace: 30 min
Puzzle s vybranymi biotopy, karticky druh(
pomucky: vybranych biotopU (biotopy urcuje barva rameckd
na kartickach), destniky rdznych barev
obdobi: jaro - 1éto

:

probeh Y

Z&ci si vylosuji druhy, kazdy 74k pfedstavuje
konkrétni ZivociSny druh. Spolu s lektory druhy
pojmenuji a pomoci barvy ramecku urci, které
druhy patfi do stejného biotopu. Na hraci ploSe
jsou rozmisténé jednotlivé dilky puzzle vybranych
biotopl (4-5 biotopl - podle prostoru a poctu
zaka).

Z4ci sbiraji dilky barvy svého biotopu a po jednom je odnasi na vy-

hrazené misto, kde puzzle skladaji. BEhem sbéru jsou Zaci v urcitém

misté loveni lektory nebo jinymi zaky v této v roli. Lovci pfedstavuji

pUsobeni negativnich faktor(, které poskozuiji Zivotni prostredi

jednotlivych druht - mista, kde Ziji. Témito faktory mohou byt nej-

raznéjsi aktualni hrozby - pouzivani chemie, eutrofizace, vysouseni,

rozorani..., které znemoZznuji danym druhim nadale na misté Zit.

Kdyz je nékdo uloven, vraci se proto s dilkem na misto, kde jej

sebral, teprve poté muze pokracovat ve hre.
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V prabéhu hry vyhlasime ochranu vybranych (destnikovych) druhl. Ty
dostanou destnik*, ktery je chrani pfed chycenim. Barva deStniku
odpovida barvé biotopu. Ostatni druhy se mohou uchylit pod ochranu
svého destnikového druhu a spolu, ted uz chranéni, prochazi
nebezpecnym Uzemim, kde lovi lektofi. Vyhnou se tim chyceni a ztraté
dilku.

Zde je potfeba opravdu dobfre vysvétlit doplnéni pravidel hry a benefity
plynouci z ochrany destnikovymi druhy tak, aby byl jasny rozdil mezi tim,
kdy jsem pod ochranou destniku a kdy chranén nejsem. Po vysbirani
vSech dilkll puzzle hra konci a Zaci se presunou ke skladani puzzle
rdznych biotop0.

Skladaji v tymu podle svého deStnikového druhu a biotopu. Poté, co se
vSem podafi poskladat puzzle svého biotopu, aktivita konci a nasleduje
reflexe: Zaci sviij biotop pojmenuji a v ramci reflexe se dozvidaji vice

o svém druhu, biotopu, reflektuje se princip hry a deStnikové druhy

obecné. Mélo by vyplynout, Ze diky ochrané ptakd chranime i mnoho
jinych druh( zvifat a rostlin.

ZAVER

a\ternat‘wu

* e ouziti
)ize P p?ehOZ

degtniku, napr- B’
pres triko s rucne e
namalovanym de:stnll !
ve stylu startovnich CIS€l

K souhrnné reflexi vyuzijeme checklistl, kde si Zaci zaznamenavali pozorované druhy. Starsi Zaky
nechame spocitat, kolik druhl se jim podafilo celkem pozorovat a navaZzeme otdzkami do zavérecného

shrnuti, napf.:

Co jste se dozvédéli nového?

Je néco, co vas prekvapilo?

Poznali jste néjaky novy druh? Ktery?

Na co budete rddi vzpominat?

Kdo ndm tu pomahd obnovovat pfirodu? A jak to déld?
Kolik bodti byste programu dali (0-10)?

Jednotlivé odpovédi si pak shrneme, pripadné dopinime a odpovime rizné dotazy. Pfi Ubytku bodU

se zeptdme 24k, co zpUsobilo ztratu bodd.
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