Na komine je cap!

Metodika vyukového programu Ceské spole¢nosti ornitologické

Cilova skupina: 1. stupen ZS
Casova dotace: 2 vyucovaci hodiny (Ize upravovat délkou diskusi a poctem —
kladenych otazek) —
Cil: posilit vztah zakd k pfirodé v jejich okoli a motivovat je k ochrané
prirody
Rozvijeni kompetence k uceni, kompetence komunikativni, kompetence
klicovych obcanské, kompetence pracovni
kompetenci:
Priifezova Environmentalni vychova
témata:
Vyucovaci prvouka/prirodovéda, matematika, télesna vychova,
predméty: pracovni ¢innosti

Metody: diskuse, feSeni problémové ulohy, didaktické hry,
investigativni ¢innost, prace s pracovnimi listy

Doplnujici pracovnilisty 1a 2
materialy: pfiloha 1a, 1b - fotografie ¢apich mladat

pfiloha 2 - karti¢ky potravy

Capi souziti s lidmi (rozsitujici informace k tématu)
V3e na www.birdlife.cz/materialy-ke-stazeni.

Vhodné misto louka / zahrada s pfirodnim materidlem (trava, klacky, mech, ...),
k realizaci: vV jejiz jedné ¢asti bude prostor ke stavbé hnizd (1 hnizdo na 2 déti
ve tfidé), ve druhé,mokrad’, kam si ¢api budou létat pro potravu




Pracovni pomiicky:

Migra¢ni mapa, 2 suché klacky pro kazdé dité (cca 20-30 cm, mohou si najit béhem hodiny), mobil
pro pfehrani hlasu, vétve, dlouha trava, provazky, kusy igelitu a krepového papiru nastfihané na
prouzky (u kazdého staci cca 10-15 kus(i o délce kolem 30 cm), obrazky pfilohy 1, oboustranné
nakopirované a zalaminované karti¢ky potravy pfilohy 2 (v poctu cca 4 karticky na dité), plySovy
¢ap (doporucujeme velikost cca 30-40 cm), igelitovy sacek, papir A4, méfitko, psaci potieby.

Motivacni ukol pred zahajenim hodiny: Uz je u nas ¢ap?

(Mize byt uloZen jako domaci tkol nebo fesen spole¢né na konci pfedchozi hodiny / pfedchoziho dne.)

Déti maji za ukol pfed vyukovym programem zjistit na www.birdlife.cz/capi, kde je nejblizsi hnizdo
v okoli a jestli je na ném ¢ap. Pokud ano, kdy pfilétl. Zjistii pfilet v loriském roce, zjisténé udaje si zapisi.

Popis hodiny:

Kurzivou psany text v uvodu kaZdé aktivity mohou ucitelé pouZit k pfedstaveni ndsledujici ¢innosti a uvedeni
souvislosti. MuZe vsak slouZit pouze jako voditko k uvedeniviastnimi slovy. Obdobné i tu¢né psané otdzky
nejsou brdny jako dogma, jsou uvedeny spise pro pfedstavu, kam sméfovat diskusi. Sedy text pfedstavuje
odpovédi, ke kterym se snaZime Zdky sméfovat.

Program je vhodny pro priblizeni jak odletu ptdkd na zimovisté, tak jejich ndvratu. Doporucujeme spojeni
s programem Let o Zivot I. To je vhodné zejména pro realizaci projektového dne.

Upozornéni: Pokud bude ucitel program realizovat sam, doporucujeme si pfedem rozmistit zdroje
potravy pro aktivitu C. 5.

1. Migra¢ni mapa (10 min)

Budeme si povidat o ¢dpech, o tom, jak probihd jejich hnizdént.

V Uvodu si ukazeme, jakou cestu maji pfi pfiletu k nam za sebou.
Ujasnime si na mapé, kde se pravé ¢api aktualné nachazeji.

Pomiicky: migra¢ni mapa

Ukdzeme détem migracni mapu, nechame je vyhledat trasu
&ap0, najit Ceskou republiku.

Odkud k nam ¢api létaji a kudy leti? Jsou jesté na cesté, nebo
uz jsou u nas? Na jafe pomuze najit odpovéd motivacni kol -
program Capi hnizda.

Pro predstavu vzdalenosti se déti mizeme zeptat, zda nékdo byl na dovolené v Chorvatsku a jestli
si pomatuje, jak dlouho tam jel autem. Kdyz zazni, jak dlouha cesta to byla, ukazeme si, kde lezi
Chorvatsko a kam az |étaji ¢api.

O migraci ptak( hovofi vyukovy program na téma migrace, mizeme zopakovat informace ziskané
v ramci tohoto programu.

Déti zuzitkuji informace z motiva¢niho ukolu:

Kde je nejblizsi hnizdo? VSiml si nékdo, na ¢em bylo umisténé (komin, strom, sloup)? Kde si
vlastné ¢api hnizda stavéji? Je v nasem okoli hnizd hodné, nebo se u nas ¢aptim moc nelibi?
Prilétli uz capi?

Vétsi déti mohou pocitat:

Prilétli capi drive letos, nebo vioni? O kolik dni? Jak dlouho uz tu ¢api jsou? Za jak dlouho by
prilétli, kdyby se letos zpozdili o 10 dni oproti lofisku?

Nyni se budeme soustfedit na to, jak probiha hnizdéni a co ¢api pottebuiji, aby stastné vyvedli mladata.



2. Vitani ¢apt (10 min)

Capi prilétli. NejdFive pfilétd samec a upravuje hnizdo, o nékolik dni pozdéji dorazi samicka.

Pomucky: 2 suché klacky pro kazdé dité, nahravka vitani ¢apud
(klapani zobaky; mozno stahnout na https://xeno-canto.org/)
Co nasleduje po priletu ¢capu?

Vedeme déti k tomu, Ze se nejdfive privitaji, nej¢astéji na hnizdé.
A kdyz ho nemaji, museji si ho postavit. Vidély nékdy déti vitani
¢apu? Co ho provazi?

Cépi se pFi setkani zdravi klapanim zobakd s hlubokym zakla-
nénim hlavy. Pustime détem nahravku, poté se déti snazi na-

podobit klapani zobakd.

Bylo tézké klapat rychle? Bylo klapani hlasité? Cim ho vnimaly? Jak vznikl zvuk? Mizeme
tento zvuk nazvat ptacim zpévem? Jde o mechanické zvuky vydavané zobakem, neni to zvuk
vyddavany hlasivkami jako lidska fe¢ nebo ptaci zpév.

3. Stavba hnizda a lidské odpadky v ném (30 min)

Jiz vime, Ze samecek po priletu hnizdo opravuje. Pokud Zddné nemd, zacne stavét zdklad. Po néjaké
dobé se k nému pripoji i samicka a pfipravuji hnizdo spolecné. Do zdkladu z vétvi vplétaji travu, drny,
mech a vznikd hnizdni kotlinka. My si vyzkousime, jak je asi ndro¢né takové hnizdo postavit. Jen ho na
rozdil od ¢dp budeme stavét na zemi.

Pomlicky: vétve, dlouha trava, provazky, kusy igelitu a krepové-
ho papiru, obrazky pfilohy 1, plySovy ¢ap, igelitovy sacek

( %’;,' s'é"\) Priprava: V misté, kde se nachazi i pfirodni material (vétvicky,
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e Postup: Zaci se rozdéli do dvojic a hledaji ve svém okoli jakykoli

material na stavbu hnizda. Z pfineseného materidlu se jednotlivé
dvojice snazi postavit hnizdo (nemusi byt realné velikosti).

Po dostavbé prochazime jednotliva hnizda a diskutujeme nad materidlem, ktery se v hnizdech
objevil.

Z jakého materialu jste hnizda postavili? Jaky material pouzivaji ¢api ve skutecnosti?

Pro¢ si myslite, Ze si do hnizda pfinesou provazek nebo igelit? Muze to pro né byt néjak
nebezpecné? Jak?

Jakmile Zaci pfijdou na to, Ze lidské odpadky mohou ¢apim ublizit, a maji predstavu jak, ukdzeme
si dopad néazorné - usadime plySového ¢apa do hnizda s provéazkem a pfedvedeme, jak se mu
zamota noha, kfidlo, na hlavu mu mizeme navléknout igelit, nechame déti, at zkusi pretrhnout
krepovy papir a pak provazek.

Déti premysleji, jaké nasledky to miize mit. Jak se ¢apovi bude jist? Omezuje ho néjak provazek?
Jednou se mu $patné polyka, pak zase stoji, noha mu muize dokonce upadnout.

Skute¢né dopady mlzeme ukdazat na obrazcich pfilohy 1 - nejdfive mala a vétsi mladata (upozor-
nime na tmavé zobdky, kterymi se budou jesté dlouho lisit od dospélych). Kdo chce, mlze vidét
opravdové nasledky provazkd v hnizdech, ale neni to pékny pohled.

Jak mGizeme ¢aptlim pomoci? Kazdy provazek nebo igelitovy sacek, ktery skonci v kosi, a ne v pfiro-
dé, mlze captm pomoci. Jako doplhkovou aktivitu mdzeme zahrnout uklid v okoli hnizda a v mis-
tech, kde ¢apy pravidelné vidame.




4. Hnizdéni (15 min)

Hnizdo je hotové, ndsleduje sndseni vajec. Kazdy z nds md néjakou predstavu, kolik vajec Edpi sndseji
ajak jsou asi velkd capi vajicka. Ale nic nefikdme. KaZdy ¢api pdr nakresli svoji predstavu na papir ve
skutecné velikosti.

Pomiicky: papir A4, méritko, psaci potieby

Postup: Déti kresli vaji¢ka u svého hnizda. Jakmile jsou hotové,
porovname velikost a pocet vaji¢ek se skute¢nosti (¢ap miva 2 az
7 vajec, nejcastéjsi jsou 4, velika pfiblizné 7 X 5 cm).

Jsou ¢api vajicka vétsi, nebo mensi? Je jich vice, nebo méné?
Znate néjaka mensi vajicka? Slepici, kiepelci.

Vétsina déti nakresli pravdépodobné vajicka vétsi, pritom capi
vajicko je jen o malo vétsi nez slepici. Pro¢ nakreslily velka va-
jicka? Upozornime, ze ¢apa opticky zvétsuji dlouhé nohy a krk, ale télo neni o moc vétsi nez slepici.

Cépi maji snesena vejce, uz od prvniho na nich stfidavé sedi oba rodice. Proé €éapi sedi na vejcich?
Rodice je chrani nejen pfed zimou, ale také pred prehfatim, predatory nebo pfed kroupami.

5. Hra,Capi potrava” (20 min)

Mlddata se vylihnou, jsou celd bild, takové chomdcky prachového peri (viz priloha 1b). Po celé 2 mésice,
které strdvi na hnizdé a postupné se z nich stdvaji velci ¢dpi, je rodic¢e krmi. K lovu potravy na podmd-
cenych loukdch s vysokou trdvou jim skvéle pomdhaji dlouhé nohy i dlouhy zobdk.

Pomiicky: vystiihané karticky prilohy 2 v poctu cca 4 ks na zaka
(neni nutné presné, vyssi pocet zvysi primérnou velikost snlsek)

Priprava: Na travé v misté vzdaleném od hnizd (pfedstavuje
mokrad se zdrojem potravy) rozhodime karti¢ky s riznou (nejen)
Capi potravou. Potrava je soustfedéna v jednom misté, z hnizd to
k ni maji ¢api rlizné daleko. Na nékterych kartickach je obrazek
lebky. Pfedem na ni neupozornujeme a nechdme na détech, zda
ji ¢api pfinesou na hnizdo.

Postup: Déti si predstavi, Ze jsou ¢api a na louce kolem nich
je spousta potravy. Zatimco jeden z paru je na lovu, druhy musi chranit mladata. Potravu nosi po
jednom kusu, pfi pfiletu na hnizdo se stfidaji.

Hra pokracuje, dokud nebude viechna potrava vysbirana. Dostatek potravy pro jedno mladé budou
predstavovat 2 karticky. Pokud na mladé vyjde pouze jedna karticka, bude vyrazné mensi nez ostatni
a neni jisté, zda z hnizda vyleti. Karticky, na nichz je potrava, kterou ¢ap neji (kukufice, jablko, zeli,
houba), se nepodcitaji. Mladé, které pozielo otrdveného hrabose (karti¢ka s lebkou), bohuzel uhynulo.

Priklad: Na hnizdé se 6 vejci je 7 karti¢ek potravy. Z 3esti vajec na hnizdé tedy zUstala 3 mladata
v plné sile a jedno mensi, pro které se rodi¢lim nedafi najit dostatek potravy. Mlze ale mit Stésti
a nakonec vylétne také.

Postupné projdeme potravu pfinesenou na jednotliva hnizda, abychom zjistili, kolik mladat se
¢aptm podafilo vychovat. Ujasnime si, co ¢api jedi a co neni ¢api potrava (tu vyfadime).

Podafilo se vSem nakrmit vSechna mladata? V idedlnim pfipadé by mélo byt v ,hnizdech’, kte-
rd jsou od louky nejvzdalenéjsi, méné potravy. Pro¢ k tomu doslo? Co se asi stane, kdyz ¢api
v krajiné potravu pro mladata nenajdou? | v pfirodé jsou ptaci, ktefi museji pro potravu létat
pfilis daleko, schopni nakrmit méné mladat nez ti, ktefi ji maji dostatek v tésné blizkosti. Mista, kde
potravu nenajdou, ptaci nakonec opusti.

Na nékterych obrazcich byla lebka - co to asi znamena? Jak ¢ap pozna otraveného hrabose?
Jak se mohl hrabos otravit? Co se stane ¢aptim, ktefi snédi otraveného hrabose? Jak tomu
muzZeme zabranit?



S hrabosem se do téla ¢apa dostane i jed, s vétsim mnozstvim mUze dojit az ke smrti. Stejné tak se
muZze otravit jakykoli dalsi predator, véetné nasi kocky, a stejné jako hrabos se muze otravit veverka
nebo jiny drobny savec. Proto jedy do volné pfirody nepatfi.

6. Zavérecna diskuse (5 min)

Shrneme si s détmi, co se dozvédély o ¢apech a jejich hnizdéni. Prekvapilo je néco? Co nového
si zapamatovaly?

K zavére¢nému shrnuti mizeme pouzit i pracovnilisty 1 a 2.

Jestlize ¢api zatim nepfilétli a v blizkosti se nachazi néjaké hnizdo, mohou zaci sledovat jejich pfilet
a své prvni pozorovani zadat na stranky Jaro oziva www.springalive.net.
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